Pirkanmaan ja Uudenmaan joukot
taistelivat kolme paivaa tiiviisti llveskallion
harjoitusalueella Hameenlinnan kupeessa.
Massiivisessa 700 henkilon ja yli 40 ajoneu-
von airsoft-pelissa reservildiset harjoittivat
fyysista kuntoaan seka yllapitivat varusmies-
palveluksessa oppimiaan taitoja.

TEKSTI: ARTTU TOIVONEN
KUVAT: KRISTIAN WALLIN

UULAT VIUHUVAT metsikossd. Maastopukui-
set keltaisissa ja punaisissa hihanauhoissa etenevit
toistensa rintamia kohti rydmien ja kumarassa. Ajo-
neuvojen kyydistd metsidn reunaan jalkautuu lisda
punaisen osapuolen taistelijoita. Vilistd kuuluu ko-
vempia pamauksia, kun kranaatit ja epédsuora tuli
paukkuvat ldhelle keltaisten joukkoja.

Kéynnissd vuoden suurin suomalainen airsoft-pelitapahtuma. Pelin
juonessa eletdén vuoden 2018 Suomessa, jossa keltainen Pirkanmaa ja
punainen Uusimaa kéayvit siséllissotaa.

- Tarina asettaa osapuolet aloituspaikkoihinsa. Pelin aikana alueel-
la on koodilaite, josta osapuolet taistelevat. Pienemmaét tehtavit vie-
viit juonta eteenpdin, ja pelin johdossa. komentajat ohjaavat pelis,

tapahtuman jarjestdjayhdistyksen puheenjohtaja Elias Tahvanainen
kertoo.

Sotasimulaatiota ja roolipelii yhdistelevd TSTOS 17 The Code pe-
lataan Hameenlinnan kupeessa Panssariprikaatin Ilveskallion harjoi-
tusalueella. Keski-idltd4n 26-vuotiaita pelaajia on jopa seitseménsa-
taa, ajoneuvoja nelisenkymmenti ja panssarivaunuja kolme. Tapahtu-
ma on kdynnissd kolmen piivén ajan, 21.-23. heindkuuta.

Airsoftissa osapuolet taistelevat toisiaan vastaan kuula-aseilla. Kun
pelaajaan osuu, hin haavoittuu. Jos ottaa toisen osuman tai jos l4d-
kintamies ei hoida haavoittunutta, pelaaja kuolee. Pelisté riippuen pe-
laaja syntyy uudelleen tietyn ajan kuluttua.

Varusteet airsoftissa ovat oikeiden sotilasvarusteiden kaltaisia ja
aseet muistuttavat jotain oikeaa asemallia, esimerkiksi RK 95 -ryn-
nakkokivaaria.

ANSSARIVAUNUT JYLISEVAT ja eri kokoluokan ajo-

neuvot huristelevat Ilveskallion tiestod pitkin kohti taktisesti

tarkedd risteysaluetta. Letka pysédhtyy, kun vaununkuljettaja

huomaa tielld miinoitteita. Taaemman ajoneuvon lavalta tais-
telija hyppid purkamaan niiti savukranaattien savun suojassa.

Tlveskallion alue toimii pelialuuena hyvin, silld se on riittdvén iso ja
alueella on paljon teitd. Se mahdollistaa ajoneuvojen kayton ja tekee
pelistd monipuolisemman. Isommalla alueella kartan- ja maastonluku
on myos tarkedmpaa.

Pelin tukena jérjestetddan Maanpuolustuskoulutusyhdistyksen huol-
tokurssi. Huoltoon kuuluu ensiapua, muonitusta ja jérjestyksenvalvon-
taa. Kurssin kautta tapahtumalle saadaan my6s puolustusvoimien tu-
kea. Tahvanainen nikee myos itse pelin tukevan reservildistoimintaa.

— Me nidemme itse aidosti timén reservildistoimintaa edistdvéana. Air-
soft on fyysist4 liikuntaa, ja peliin kuuluvat esimerkiksi johtokeskukset,

Me naemme itse aidosti timan
reservilaistoimintaa edistivina. Airsoft
on fyysista litkuntaa, ja peliin kuuluvat
esimerkiksi johtokeskukset, mista
toimintaa ohjataan. Niissi palvelee
henkilditi, jeiden sodanajan tehtiva on

johtotehtivissi. ”

misté toimintaa ohjataan. Niissd palvelee henkil6itd, joiden sodanajan-
tehtdvid on johtotehtivissa.

JOUKKUEELLINEN UUDENMAAN taistelijoita nousee ajoneuvo-
jen lavoilta ja siirtyy metsdn suojaan etenemain. Alue on mékisté ja
puusto on melko tihedd, mikd tarjoaa hyvén suojan. Pian joukkueen-
johtaja huomaa, ettd Pirkanmaan joukkoja on kummallakin puolella.
Hiin neuvoo joukkuetta olemaan aloillaan suojassa ja ampumaan, kun
vihollista ndkyy. Himéykseksi hdn huutaa vihollisjoukkojen tunnussa-
naa ja taistelutunnusta.

Airsoftissa on havaittavissa useita puolustusvoimien hyokkéys- ja
puolustusharjoituksista tuttuja piirteitd. Yli 95 prosenttia pelaajista on
varusmiespalveluksen suorittaneita, ja siten useilla on muistissa palve-

ot etenevit kohti viimeista taistelua
ssa.

ynnetiin tietoisesti ja epétietoisesti viikonlopun

), ettd ilmoittautuessaan pelaamaan moni ha-
:n tehtidviin, missd on suorittanut palveluksen-
nichet hakeutuvat panssarivaunuihin liittyvéén
ituksen saaneet hakeutuvat pelissd johtotehtd-

:ajana pelissd toiminut Jesse Suokas nikee air-
htymékohtia varusmiespalvelukseen.

ekee, onnistuu tailld jopa selkeammin ja koor-
rusmiespalveluksen jidkdrileireilld. Kun pelaa-
ikot ovat helpommin johdettavissa ja yksittéiset
4 omia pddtoksid, Suokas toteaa.

16s huomanneensa osasta joukkojensa toimin-
ta ja kokemusta. Hén arvelee, ettd tima koke-
smiespalveluksen ja kenties kertausharjoitusten

ttien toiminnasta oli havaittavissa, etti varmas-
kun olivat intissi. Samanlaista tiedusteluahan
ikennetti ja vihollisjoukkoja lasketaan, Suokas

DMENTOPAIKALLA pohditaan tarkkaan,
et saadaan vietyi lipi. Komentaja apulaisineen
tasat, jotka tidytyy pitdd pdivdn ajan. Resurssi-
ysalueita ja majoituspaikka pitdisi onnistua pi-
un suunnitelma on valmis, se vilitetddn komp-
Komppanian péllikot soveltavat suunnitelmaa
ipiin joukkueenjohtajille ja he edelleen kaikille
:ntorakenne on varusmiespalveluksen suoritta-

Komentopaikoilla pohditaan taktiikkaa kuin oikeissa taistelutilan-
teissa. Sielld luodaan suunnitelma joukkueen etenemisesté ja sijain-
neista, jotka on saatava haltuun tai joita on puolustettava. Suokas ku-
vailee Pirkanmaan analysoineen komentopaikalla ylétasolla térkeim-
miit kohteet ja tasat pidettéviksi. Kun tdma oli tehy ja ohjeet vilitetty
eteenpiin, kentilli komppanioiden paillikot saivat padttdd, miten
itse taistelutilanteessa toimitaan.

_ Kun lauantaina huomasimme, ettii yksi resurssipiste ei endé toi-
minut eikd siten ollut enad prioriteettikohde, padtimme siirtdd puo-
lustamaamme tasaa taaksepdin. Tilloin otimme yhden liikenteen
solmukohdan haltuun, jolla rajoitimme vihollisen liiketta. Tarkeisiin
pisteisiin sijoitettiin miinoitetta ja tiedustelijapartioita, joilla suojasim-
me prioriteettejd, Suokas avaa lauantain suunnitelmaa.

OUKKOJEN RYHMITTYESSA ja noustessa ajoneuvoihin
Uudenmaan majoitusalueella yksi Pirkanmaan mekanisoitu
osasto hyokkaa yllattden. Halytyshuudot kaikuvat ja pian Pir-
kanmaan ajoneuvot ja taistelijat on tuhottu. Pirkanmaan tais-
telijat nousevat kuitenkin naureskellen autoistaan. He olivat saaneet
paivin tehtdvinsd suoritettua ja halusivat joukkueenjohtajan suostu-
muksella pitda hieman hauskaa kamikaze-hyokkéyksen muodossa.
Sen lisdksi, ettd viikonlopun aikana airsoftaaja voi haavoittua ja
kuolla useasti, on taistelussa muitakin eroja oikeaan sotatilanteeseen.
Kuulat lentivit lyhyemmin matkaa kuin luodit, joten taistelua kay-
déddn lihempini toisiaan. Tdmd tekee taistelusta vauhdikkaampaa.
Lisdksi joukkojen liikkuminen ei ole yhtd organisoitua kuin mitd esi-
merkiksi varusmiespalveluksen aikana harjoitellaan.
Vaikka airsoftissa on vastaavia piirteitd kuin puolustusvoimien toi-
minnassa, on se kuitenkin vapaaehtoista harrastustoimintaa. Pelaajat
ovat tulleet pitkiksi viikonlopuksi pitimién hauskaa, useimmat vield

Savukranaatit antavat airsoft-pelaajien liikkeille suojaa etenkin avoimella tielld, kun maasto ei sitd tarjoa.

Kuulat lentivit lyhyemmin matkan kuin
luodit, joten taistelua kiydaén
Iihempini toisiaan. Timé tekee
taistelusta vauhdikkaampaa.

tutun kaveriporukkansa kanssa. Tehtdvit suoritetaan kunnolla, mut-
ta pilke silmdkulmassa. Kun suunnitelma on toteutettu, voivat kave-
rukset pitdd hauskaa tempauksilla, jotka eivit oikeassa taistelussa ole
mahdollisia.

— Meilld oli tehtdvini tarkastaa pisteitd, mihin vihollinen oli yon
aikana saattanut passti. Kun kaikki pisteet oli tarkastettu, halusimme
vain toivottaa viimeistd hyvid huomenta rakkaalle viholliselle. Kuun-
telin taistelijoiden tahtoa ja tarjosin toimintaa mielenkiinnon ylldpité-
miseksi. Nyt on kaikilla hymy naamalla, Pirkanmaan neljannen meka-
nisoidun joukkueen johtaja kuvailee.

VIIMEISEN TAISTELUN voittavat punaiset eli Uudenmaan joukot
osittain vahvan miesylivoiman avulla. Tapahtuman paittyessd "Peli
ohi!” -huudot raikaavat ja pelialueen rakenteita aletaan purkaa. Pir-
kanmaan komentopaikalla kiitellddn toisia hyvisté pelistd. Viimeisen
taistelun tappio ei mielté paina.

Pirkanmaa oli viikonlopun lpi pelid hallitseva osapuoli, s4d oli
mainio ja kavereita oli ympérilld. Suomessa samassa mittakaavassa
airsoftia pelataan jilleen ensivuonna. . . . .. ...



